SEBASTIAN
BELTRAN DUENAS

INGENIERO

CONTACTO

Q  +573046248405
sbeltrando7@gmail.com
Bogotd - Colombia

https://sbeltran-portfolio.vercel.app/
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IDIOMAS

Espanol | Nativo
Ingles | Intermedio - B2

HABILIDADES

UNITY

META SDK
OPENXR

C#

ADOBE SUITE
BLENDER
VISUAL STUDIO CODE
PYTHON

HTML

CSS

JAVASCRIPT
UNREAL ENGINE

C++

Soy Ingeniero Multimedia con experiencia en el disefio, desarrollo e implementacion
de soluciones tecnoldgicas innovadoras, especialmente en dreas como la realidad
virtual (RV), el desarrollo de videojuegos 2D y 3D, la creacién de escenarios
interactivos, el desarrollo de aplicaciones multimediay plataformas web.

Alolargo de mitrayectoria profesional y académica, he participado activamente como
investigador, semillerista y ponente en diversos proyectos y eventos relacionados con
la integracion de tecnologias emergentes, incluyendo inteligencia artificial,
experiencias inmersivas y entornos digitales interactivos. Estas experiencias me han
permitido fortalecer mis competencias en innovacién, investigaciéon aplicada y
transferencia de conocimiento.

Asimismo, he liderado equipos multidisciplinarios en el desarrollo de proyectos
interinstitucionales, coordinando procesos de planificacién, disefo, produccion e
implementacion de productos multimedia orientados a la generacion de impacto
académico, social y tecnoldgico. Cuento con habilidades para la direccion de equipos
de trabajo, la gestidon de proyectos y la articulacion de esfuerzos entre diferentes
actores, promoviendo entornos colaborativos enfocados en el cumplimiento de
objetivosy la obtencidn de resultados de alta calidad.

INGENIERO MULTIMEDIA

UNIVERSIDAD DE SAN BUENAVENTURA
SEDE BOGOTA

Febrero2021 / Nobiembre 2025

G
BACHILLER ACADEMICO

COLEGIO SANTA MARIANA DE JESUS
SEDE BOGOTA

2020

IMAGINATIO Universidad Militar Nueva Granada

PONENTE INVITADO / Proyecto Montes de Maria / Territorios que renacen
SEDE CAJICA

04 de Mayo 2026

FILBO 2026 Feria Internacional del Libro

CONVERSATORIO PROYECTO ARMADA NACIONAL DE COLOMBIA / PANELISTA
SEDE BOGOTA

30de Abril 2026
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PARTICIPACION SEMILLERO “Game Dew”

UNIVERSIDAD DE SAN BUENAVENTURA
SEDE BOGOTA

2024 -2025

G
CONCURSOFLL (Firstlego league)

CONCURSO DE ROBOTICA “EQUIPO SM ROBOTICS”
HOUSTON TEXAS

MARZO 2017

AUXILIARTECNICO
UNIVERSIDAD DE SAN BUENAVENTURA
ENERO 2026 - ACTUAL

Desarrollo técnico de productos multimedia (Realidad virtual, integracién modelos IA en
aplicativos), coordinacion de equipos de trabajo y labores administrativas.

PRACTICANTE DESARROLLADOR VR
UNIVERSIDAD DE SAN BUENAVENTURA
JULIO 2025 - DICIEMBRE 2025

Desarrollo técnico de productos multimedia mediante una asociacion entre la Universidad de
San Buenaventura y la Armada Nacional de Colombia (Realidad virtual, integracién modelos IA
en aplicativos), apoyo disefio web, coordinacion de equipos de trabajo.

JOVEN INVESTIGADOR - PROYECTO CORRIENTES DE MEMORIA HISTORICA
UNIVERSIDAD DE SAN BUENAVENTURA
JUNIO 2024 - JUNIO 2025

Desarrollo de experiencias realidad virtual y soporte, disefio de videojuegos.

MONITOR DE CURSO - VIDEOJUEGOS
UNIVERSIDAD DE SAN BUENAVENTURA
2024-2 - 2025-1

Apoyo docente en asignatura de videojuegos, apoyo a estudiantes con sesiones de estudio y
demaslabores
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Sr.Julidan Andrés Medina Cuellar

Jefe Proyectos de Investigacién

Universidad de San Buenaventura / Bogota
+57 3177008017
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Sr.Juan Sebastian Gutiérrez

Ing. Multimedia / Docente

Universidad de San Buenaventura / Bogota
+57 3208058847

Juan Esteban Sierra Fernandez
+57 3023138055

Andrés Camilo Duran Guzman
+57 3114609208

Segast an

SEBASTIAN BELTRAN DUENAS
C.C. 1001219595
13 JULIO 2003

Nota: Para todos los efectos legales, certifico que todas las respuestas e
informaciones anotadas por mi en la presente hoja de vida son veraces (CST
Art.62 N2 1) Régimen Laboral Colombiano 1057.
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